Tutorial

1. Zuschnitt
Zunéchst beginne ich mit einem Screenshot von der Shelly App


https://forum.iobroker.net/assets/uploads/files/1612980761097-1024-2219.jpg

Diesen 6ffne ich in Paint 3D
Dort schneide ich den Teil den ich benétige zunéchst grob aus

Dann in der GrofR Ansicht nochmal fein

Dadurch haben wir eine feste Breite wenn ich die Screenshot”s immer vom selben
Gerat mache.
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2. Objekte entfernen
Hierzu benutze ich das Auswahl Werkzeug, markiere mir eine Stelle die sich gut
kopieren lasst. Dann kopiere ich die mit STRG+C , STRG+V und schiebe den
kopierten Teil Uber das alte Objekt

Das gleiche mache ich auch mit den anderen Objekten.


https://forum.iobroker.net/assets/uploads/files/1612981176283-969b08d2-02c0-4ce3-ad6b-6caa2a3b98a8-image.png

3. On/Off

Hierzu nehme ich mir einen Screenshot bei dem das Gerét aus ist. Ich 6ffne diesen ebenfalls
in Paint3D. Der Screenshot muss hierfur nicht verkleinert werden, da die Pixeldaten ja gleich
bleiben. Dort kopiere ich mir dann den Teil raus den ich brauche und schiebe diesen
Pixelgenau Uber das Eingeschaltete Objekt. (Das geht natiirlich auch andersrum) Das kann
u.U. etwas fummelig sein und ich gebe zu das Paint 3D hierfur nicht die beste Losung ist.
Trotzdem ist en zum bearbeiten eine ganz gute Losung, daher verwende ich das. Der Switch
mit Input war da etwas komplizierter, hier musste Gimp ran.

4. VIS
Wenn wir dann unsere 2 Bilder exportiert haben, kdnnen wir zur VIS riiber gehen.
Da ich die Bilder als Base64 Codieren mochte besuche ich zunéchst die Seite base64-

image.de


https://www.base64-image.de/
https://www.base64-image.de/
https://forum.iobroker.net/assets/uploads/files/1612981540862-504f8fc6-a286-4aa7-abad-cccc46a65f14-image.png
https://forum.iobroker.net/assets/uploads/files/1612981928201-8958e7c2-2b4d-4656-abd2-710f44088306-image.png

Dort droppe ich die beiden eben erstellten Bilder und bekomme 2 Base64 Strings wenn ich
auf Copy Image Klicke

In der Vis erstellen wir zuerst ein Bulb Widget und packen bei Icon On und Icon Off die
Base64 Strings rein.

AnschlieRend ziehen wir das Bulb Widget so breit, dass das Bild passt.

Um spéter alles in einer Gruppe konfigurieren zu kénnen, verwende ich Gruppen Variablen.
Diese werden in den Widget's fest hinterlegt und kénnen spater durch anklicken der Gruppe
dynamisch verandert werden. Wichtig ist sich zu merken welche Variable wofiir ist. Das kann
schnell uniibersichtlich werden. Im Fall des Schalters sehen die Werte bei mir so aus

Allgemein =

Object ID: _'lgroupAttrB il
groupAttr3

min: _...,|gr0upAttr4

max: __»_JgroupAttrS

icon_off: |data:imagefpng;ba5e64,iVBORw0KGgoAAAAI' il

icon_on: |data:imagefpng;base64,iVBORwUKGgoAAAAI' il

Nur lesend: [

Extrasteuerung -

URL bei true: |


https://forum.iobroker.net/assets/uploads/files/1612982236058-6b35d93f-504d-452d-af93-aa39fe77a014-image.png
https://forum.iobroker.net/assets/uploads/files/1612982505814-f718c044-9d34-4675-ad01-d0c885698149-image.png

Obiject ID sollte klar sein.
Min gibt den Wert an den der Schalter sendet wenn er ausgeschaltet wird.
Max gibt den Wert an den der Schalter sendet wenn er eingeschaltet wird.

Da wir mehrere Objekte tbereinander platzieren ist es wichtig die Objekte an der Z-Achse
auszurichten. Daftr missen wir in allen Objekten den Z Index konfigurieren.

CSS Allgemein -
position: | V\ *
display: *
left: |277px ‘ px | %
top: |336px ‘ px| (%
width: [348px | [px) [
height: |57Dx ‘px *
z-index: 1 v *
overflow-x: /| v o
overflow-y: | V\ *
opacity: | *
Cursor: | *
transform: | *

Da unser Schalter nach ganz hinten kommt bekommt er die Position 1. Alle Elemente die
darauf liegen entsprechend eine héhere Zahl.

Damit der Schalter nur dort

bedienbar ist
nehme ich mir ein Bild Widget ohne Bild und packe es mit Z Index 2 dorthin wo nicht bedient
werden soll

dort wiirde man nur auf das Bild Klicken und nix passiert.


https://forum.iobroker.net/assets/uploads/files/1612982664488-85eaf188-5fcd-4c9a-8c57-5b74bac33765-image.png
https://forum.iobroker.net/assets/uploads/files/1612982749865-4465e436-1342-4b82-a9cf-422fc6e52021-image.png
https://forum.iobroker.net/assets/uploads/files/1612982835585-2a848697-1937-4083-a49f-dd859f8cfa6c-image.png

Dann platziere ich die weiteren Elemente auf dem Bild. Alle mit Z-Index 3

Von
links nach rechts: Bild-Widget, String,Bild-Widget,String

Das rechte der beiden Bild Widgets bekommt ein Bild direkt zugewiesen. Hierflir nutze ich

Icons von Icons8, droppe diese in den Base64 Converter und packe den String in die Bild
URL

Sichtbarkeit ]
Allgemein B

Quelle: ‘data :image/png;base6t4,iVBORwWOKGgoAAAANS B
Strecken: [

Updatezeit(ms): E

Das Bild links bekommt wieder eine Gruppenvariable

Sichtbarkeit O

Allgemein -
Quelle: |gr0u pAttre E |
Strecken: O

Updatezeit(ms): 0

Der Text links auch

AR I LA FRRL L

Allgemein -
Object ID: | a2

Voranstellen HTML: ‘groupAttrl
HTML anhdngen: ‘
Testtext: ‘



https://forum.iobroker.net/assets/uploads/files/1612982929534-483f3b00-94c1-415b-831a-0c9d796c876a-image.png
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Beim Text rechts gebe ich zu der Gruppenvariable noch eine Einheit und einen Testtext mit
an

Sichtbarkeit [

Allgemein -

Object 1ID: ‘groupAttrZ E |
groupAttr2

Voranstellen HTML: ‘

HTML anhdngen: ‘ W

Testtext: 11000

CSS Allgemein B

position: | v n

Dann haben wir alle Widgets konfiguriert. Nun koénnen wir die Elemente gruppieren. Dazu
alles auswahlen, rechtsklick und gruppieren.


https://forum.iobroker.net/assets/uploads/files/1612983186620-abc68183-5207-4257-a344-02be60cbb8a8-image.png
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Sind die Elemente Gruppiert kdnnen wir auswéhlen wieviele Variablen wir haben. Aktuell
brauchen wir:

groupAttrl = Beschreibung

groupAttr2 = Wert

groupAttr3 = Objekt ID

groupAttr4 = Wert fur an

groupAttr5 = Wert flr aus

groupAttr6 = Bild links

Also wahlen wir bei Attribute 6 Stiick aus

e i g - -
Nur fiir Gruppen: Alle Gruppen $

Falls An.wender nicht in der | verbergen -
Gruppe.

Allgemein =
Attribut 1: |

Attribute -
Anzahl:

Attributname[1]: |

Attributetyp[1]: | V‘
CSS Allgemein =
position: | V| *

dicnlawv- w | e


https://forum.iobroker.net/assets/uploads/files/1612983522699-a56ed45b-7fcf-4e4c-a379-1f73ca1ab186-image.png

Nun haben wir 2 Gruppen an Einstellmdglichkeiten. Attributname ist die Beschreibung der
Variable damit man den Uberblick behalt. Attributtyp die Art der Variable. In unserem Fall

sind 1,4 und 5 nur Textwerte also lassen wir das Attribut leer. 2 und 3 sind Objekte daher

wahlen wir Objekt ID und 6 ist Bild

Bild links: | |
Attribute -
Anzahl: E

Attributname[1]: |Beschreibung

Attributname[2]: ‘Wert

Attributname[3]: |Objekt zum Schalten

Attributname([4]: |Wert flr aus

Attributname[5]: ‘Wert fur an

Attributname[6]: Bild links

Attributetyp[1]: v
Attributetyp[2]: | Objekt 1D v
Attributetyp[3]: | Objekt ID v
Attributetyp[4]: | v
Attributetyp[5]: | ~
Attributetyp[6]: | Bild v

CSS Allaemein

Ist das Fertig kdnne wir das nun Gruppierte eigene Widget futtern.

Allgemein
Beschreibung:
Wert:

Objekt zum Schalten:

Wert fir aus:
Wert fiir an:
Bild links:

Als Bild kann ebenfalls wieder ein Base64 String verwendet werden oder eben ein lokales

Bild.

Dann sollte das laufen.

b

|lch bin ein Schalter

|[}_userdata.[}.test |
test

|[}_userdata.[}.test2 |
0_userdata.0.test?

|true

|fa|se

| data:image/png;baset4,iVBORwWIKGgoAAAAl B
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